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INTRODUCAO

A paralisia cerebral (PC) ou encefalopatia croméa progressiva € um distarbio que
ocorre no cérebro em desenvolvimento e provocaagfies de desordem motora que
podem afetar a habilidade funcional motora da (RRSENBAUM et al.,2006). Pires
(2002) ressalta que para os portadores de paraesiebral (PC) séo indicadas a
utilizacdo de estratégias e ferramentas que utilizeonceitos da comunicacao
aumentativa alternativa — CAA. Outra informacao ém@nte € que um portador de PC
pode ter um nivel de comunicacdo bem proximo danalidade, ou até mesmo ter
graves retardos na aquisicdo da fala provocanddahimpossibilidade de emitir um
som compreensivel (LEITEet al., 2004). Nesse contexto SILVAt al (2013)
desenvolveram uma nova alternativa para realizdggmocesso de comunicacdo com o
aplicativo mével TALKBYME. Esse aplicativo pode satilizado em dispositivos
moveis para auxiliar na acessibilidade de pessmasdificuldade de fala. Frente a esse
desenvolvimento propde-se nessa pesquisa a adaligglizacdo do aplicativo movel
TALKBYME para pessoas com dificuldade de fala, dedm que os resultados da
pesquisa possam contribuir com informacdes assiaisn

OBJETIVOS

Analisar a utilizagdo de aplicativo movel em sadde pessoas que tem dificuldade de
fala. Aléem disso, foram definidos os seguintes e especificos: A) Pesquisar na
literatura cientifica sobre doencas que causam temamente ou permanentemente a
dificuldade de fala; B) Estudar e aplicar o procassaesenvolvimento de software no
desenvolvimento do questionario eletrdnico, a paldis etapas de: levantamento de
requisitos, analise e projeto, implementacdo ese&l) Produzir recursos audiovisuais
(arquivos de imagem e audio) que serdo utilizadoa pteracdo do voluntario com o
questionario; D) Desenvolver um questionario etet@ para registro das respostas
sobre a utilizacdo do Talkbyme em documento em dtyndigital; E) Testar a
utilizacdo do aplicativo Talkbyme em pessoas coficuddade de fala; F) Aplicar o
questionario eletrdbnico em pessoas com dificuldade fala para avaliacdo da
usabilidade do aplicativo; G) Aplicar o questionaeletrénico para avaliagcdo da
adequacdo tecnologica em comparacdo com outrosegz@& utilizados no

1



estabelecimento da comunicacao; H) Realizar asadis&tisticas sobre a usabilidade e
a adequacdo tecnolégica em comparacdo com outrosegsos utilizados no
estabelecimento da comunicacédo; 1) Apresentar osultaelos obtidos para
implementagdo de novas funcionalidades para o ieierda telemedicina em
teleassisténcia no Brasil.

METODOLOGIA

Inicialmente foi realizada a etapa de fundamentagizica com o objetivo de
selecionar informacgdes sobre diferentes tipos @émghs que causam a dificuldade de
fala. ApOs essa primeira etapa, realizou-se o estudaplicacdo do processo de
desenvolvimento dsoftware com a implementacao do aplicativo Q4 &Ridstionnaire
for Scientific Research) para dispositivos moveis Tdblet). Esse software foi
desenvolvido com o objetivo de permitir o registte informacfes através de um
questiondrio eletrdnico desenvolvido para a peagsitre a utilizacdo do aplicativo
movel TALKBYME. O audio é um recurso utilizado noftsvare para a reproducao
sonora das perguntas do questionario. Arquivos wiioaforam produzidos pela
conversado de texto escrito para arquivo de audidoemato MP3. Apds essa etapa foi
realizado o teste e aplicacdo do questionario ddmoBuntarios com paralisia cerebral
com dificuldade de fala. Para realizar os testa® @3 voluntarios, os dados de
identificacdo, procedimentos e objetivos da pesquientifica foram avaliados e
aprovados pelo Comité de Etica em Pesquisa — CEBrmo de Consentimento Livre e
Esclarecido foi assinado pelo pesquisador e parst@d voluntarios que concordaram
em participar da pesquisa. Os testes foram reakizadpartir da exibicdo de imagens
com cenarios do cotidiano. Em cada imagem est&aid&o do procedimento que 0s
voluntarios deveriam seguir para comunicar as $raeen o aplicativo TALKBYME.
Apés a utilizacdo do aplicativo, os sujeitos daqgpes para responderam um
guestionario eletrénico Q4SR para avaliar quesiéassabilidade do TALKBYME.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Como resultado da pesquisa obteve-se 0 questioai@ti®@nico Q4SR, que permitiu a
realizar a coleta de informacdes sobre a utilizagdoaplicativo TALKBYME em
pessoas com dificuldade de fala e coordenacédo entgduzida (Figura 1).

Figura 1: Tela do aplicativo Q4SR
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Estudos recentes ressaltam que apenas 4,6% desatgacie sentiram-se desconfortavel
com realizacdo de pesquisa com usoldblet e 62,1% preferiram a utilizacdo desse
dispositivo em novas pesquisas no futuro (RICHHEER., 2008), por isso a utilizacao
do Q4SR para coleta de dados nessa pesquisa. éct@gpportante do Q4SR refere-
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se a funcdo de envio de dados que pode ser utlipath teleassisténcia e pesquisas
multicéntricas por meio do compartilhamento dasormigdes (CHAO, 2013) e
oferecera um método valido, viavel, e seguro pacaleta de dados de pesquisa de
gualidade assim como Abernetlatyal.(2008) destacam em seus estudos.

A analise do aplicativo TALKBYME destaca diversagectos importantes quanto a
usabilidade e funcionalidades dessa ferramenta.rétagdo ao tamanho dos botbes
todos concordam que o tamanho facilita o seu u€3% afirmam que auxilia na
acessibilidade de pessoas com coordenagcdo mothraida, um fator importante uma
vez que algumas doencas que prejudicam o exeddAdala, causam também prejuizo a
coordenacao motora. (KOUH al., 2005). Segundo Huang al (2008) o uso de
emoticons pode ser benéfico ao processo de comunicacdo, eirmde disso o
aplicativo TALKBYME recebeu 6tima avaliacdo quaat@dentificacdo dos botdes que
s80 compostos essencialmente por emoticons.

Figura 2: Testes para analise da utilizacdo deaplio TALKBYME com pessoas com
paralisia cerebral com dificuldade de fala

Quanto a acessibilidade proporcionada pelo usoAIKBYME observa-se que 97%
acreditam que a organizacao dos elementos faallitgo e todos concordam que a
facilidade de uso esta relacionada ao tamanho oi@®s Em relacdo a pessoas com
coordenacao motora reduzida, 93% dos sujeitos stpusa avaliam que o tamanho dos
botdes auxilia na acessibilidade.

Os resultados demonstram que o aplicativo TALKBYd&dera ser uma excelente
alternativa para pessoas com paralisia cerebrateqpem dificuldade de fala. Com a
observacéo desses resultados serd possivel a iemgbegéio de futuras funcionalidades
para o aplicativo que possam contribuir para o mdedeimento da telemedicina com
enfoque na teleassisténcia de pessoas com parcargiral que tenham dificuldade de
fala com auxilio das novas tecnologias da informag@omunicacéo.

CONCLUSOES

Portanto nessa pesquisa foram cumpridas as etapdsmdamentacédo tedrica, pesquisa
e aplicacdo do processo de desenvolvimento de a@ffwproducdo de recursos
audiovisuais, teste e aplicagdo de questionarirbeieo, e analise dos resultados
obtidos durante os testes realizados com pessaas dificuldade de fala. Com



realizagdo dessas etapas foi possivel analisarilizagdo do aplicativo moével
TALKBYME para pessoas com dificuldade de fala.
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